
고브이알 - Develop #34

유니티 WebGL에서 glTF2.0 모델링 Runtime Impoter 기능제작

01/04/2022 02:03 PM - 심윤식 CTO

Status: In Progress Start date: 01/17/2022

Priority: High Due date:  

Assignee: 재웅 윤 % Done: 100%

Category:  Estimated time: 0.00 hour

Target version:  Spent time: 0.00 hour

Description

유니티 WebGL의 Runtime에서 서버에 있는 glTF2.0 모델링을 Import하여 Rendering하는 기술

Subtasks:

Develop # 83: GoVR PWA제작 및 스토어 업로드 In Progress

History

#1 - 01/05/2022 11:36 AM - 심윤식 CTO

- Subject changed from 유니티 WebGL에서 glTF2.0 모델링 실시간 임포트 기능제작 to 유니티 WebGL에서 glTF2.0 모델링 Runtime Impoter 기능제작

- Description updated

#2 - 01/13/2022 06:01 PM - 재웅 윤

- Status changed from New to In Progress

- % Done changed from 0 to 50

#3 - 01/13/2022 06:03 PM - 재웅 윤

서버에 저장된 gltf형식 파일을 Runtime에서 WebGL씬에 로드

#4 - 01/13/2022 06:05 PM - 재웅 윤

테스트 씬 경로

https://govrmaker.kr/GoVR_Empty/Upload/

#5 - 01/14/2022 05:47 PM - 재웅 윤

서버에 업로드된 jpg,png 이미지, mp3 오디오, gltf,glb 모델 Runtime 로드 기능을 추가한 테스트 씬 업데이트

https://govrmaker.kr/GoVR_Empty/Upload/
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